
¿Quién más vive aquí?
Dos clases de animales viven en 
una granja: domésticos y silvestres. 
Los animales domésticos trabajan 
y suministran alimentos para los 
humanos. Estos animales incluyen 
vacas, caballos, cerdos, pollos, perros 
y otros más. Los animales silvestres no 
pertenecen al granjero. Estos animales 
incluyen aves, coyotes, conejos, y 
perritos de la pradera.
Al caminar alrededor de la granja, haz 
una lista de cada animal que veas y 
adivina si este es silvestre o doméstico. 

Guía del Misterio
Usa esta Guía del misterio y una 

pluma o lápiz mientras exploras. Para 
completar tu entrenamiento como 
detective de la naturaleza, tienes 
que terminar al menos 3 de las 6 
actividades.

Dentro encontrarás un mapa del 
parque, que servirá como guía. Algunas 
actividades corresponden a ubicaciones 
en el mapa, , y algunas actividades 
pueden realizarse en cualquier lugar. 

Siéntete en libertad de buscar ayuda 
de los mayores, pero recuerda, ¡estas 
actividades son para ti! Escribe o dibuja 
en cualquier parte de esta guía del 
misterio. Entre más pensado y artístico 
sea, ¡será mejor!

Tu caso: EL AHC
Al explorar, imagina a George 
McIntosh caminando aquí con una 
carreta cubierta para iniciar una 
nueva casa. A fi nes de los años 
1800, la familia McIntosh producía 
la mayor parte de los alimentos que 
ellos y sus animales comían. Ellos 
cosechaban heno, trigo, betabeles, 
manzanas, alfalfa, maíz y avena. 
¡Algunos de las productos todavía 
son cultivados por granjeros en la 
actualidad en el área!
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 Tu misión es convertirte en 
un detective de la naturaleza, 
recolectando pistas del mundo 
a tu alrededor, y resolviendo 
misterios del bosque, la pradera, 
los humedales y las montañas. 

  Después de terminar una guía 
del misterio te enviaremos una 
herramienta que te servirá en tus 
siguientes aventuras al aire libre. 

 Entonces detective, ¡vamos!

 (Diseñado para edades 4-11)

Club de Detectives de la Naturaleza
Las Guías del misterio pueden 
encontrarse en:

1) Agricultural Heritage Center 
2) Bald Mountain Scenic Area 
3) Betasso Preserve
4) Caribou Ranch Open Space
5) Carolyn Holmberg Preserve
6) Heil Valley Ranch
7) Mud Lake Open Space
8) Pella Crossing
9) Walden Ponds Wildlife Habitat

Deposita las Guías del misterio completadas 
en el buzón de los detectives de la naturaleza 
en cada parque. Si necesitas terminar en casa, 
envíala por correo a:
Nature Detectives Club, Boulder County 
Parks and Open Space, 5201 St. Vrain Road, 
Longmont, CO 80503

¡Llena la información a continuación para que 
podamos enviarte premios y regresar tus guías 
del misterio!

Adultos, favor de proporcionar la 
siguiente información:

Nombre del Detective: _________________

_________________________ Edad:______

Dirección: ___________________________

____________________________________

Ciudad, Estado:______________________

Código postal: _______________________

Teléfono: ___________________________

Busca los suplementos y actividades de 
los detectives de la naturaleza en cada 
edición de Images.

1Observa un animal
  Para entender mejor a los animales, los científi cos los observan (miran los detalles), 
y registran (hacen anotaciones) lo que hacen. Gracias a este tipo de ciencia, sabemos 
mucho más sobre cómo estos animales encuentran alimento, cómo se comportan con 
otros animales y lo que hacen con su tiempo. Elige cualquier animal en la granja y 
obsérvalo por tres minutos. Anota todo lo que el animal hace. 

Animal: _______________________________________________________________

Observaciones: ________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Bono: los animales fueron mantenidos en la granja debido a que eran útiles para 
los granjeros y su familia. ¿Por qué piensas que este animal fue importante para los 
granjeros locales?

______________________________________________________________________
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¿Cuántas manos?
Hace mucho tiempo, la gente se las ingeniaba para medir la altura y 
longitud sin reglas. Debido a este antiguo sistema, nosotros medimos 

la altura de los caballos en "manos”. Visita el establo rojo  y 
encuentra el caballo grande. Frente a este, puedes aprender sobre la 
medición por "manos". 

¡Mide tú mismo! ¿Cuántas manos de altura tienes tú?
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¡Actividad de Mapa!

Animal visto¿Silvestre o 
doméstico?

¡Comienza aquí!



Esta casa, tu casa

Visite la Lohr House . Algunos 
artículos en la cocina de Lohr son los 
mismos que tienes en la tuya, pero 
otros ¡son diferentes¡ Haz una lista de 
los que tienes en tu cocina y que no ves 
en la cocina de Lohr.

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

La vida del pionero en la granja
Cuando George McIntosh estableció su granja en 1868, él tuvo que construir 
su cabaña de troncos aquí. Imagínate construir tu propia cabaña de troncos 
y dibújala aquí. No te olvides de incluir las plantas, animales y ¡también el 
entorno! ¡Dibuja tu cabaña de troncos aquí!

Mapa para los Detectives de la Naturaleza del Agricultural Heritage Center 
Siéntete en libertad de escribir o dibujar en tu mapa.
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¡Actividad de Mapa!
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Diferentes tipos de nubes coinciden con diferentes tipos de clima. Si vieras nubes oscuras 
moviéndose hacia ti, sabrías que está a punto de llover. ¿Cómo está el clima justo ahora?

_______________________________________________________________________

Encuentra un lugar agradable para sentarte o acostarte y mira al cielo. ¿Vez algunas 
nubes arriba de ti o moviéndose hacia ti? Describe cómo se ven (incluyendo color, 
tamaño y forma). 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

4 Mira al cielo


