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CUIA DEL MISTERIO

@ Usa esta Guia del misterio y una pluma o
lapiz mientras exploras. Para completar
tu entrenamiento como detective de la
naturaleza, tienes que terminar al menos
3 de las 6 actividades.

@ Dentro encontraras un mapa del
parque, que servira como guia. Algunas
actividades carresponden a ubicaciones
en el mapa, ¥’ y algunas actividades
pueden realizarse en cualquier lugar.

@ jSiéntete en libertad de buscar ayuda
de los mayores, pero recuerda, estas
actividades son para ti! Puedes escribir
o dibujar en cualquier parte de esta
guia del misterio. Entre mas pensado y
artistico sea, jsera mejor!

TU CASO:
HEIL VALLEY RANCH

Este parque alberga a una gran
variedad de vida salvaje. En este
bosque de pinos a menudo se ven
ardillas de Abert con orejas de
penacho, y para el invierno los alces
migran desde altas elevaciones
hasta aqui. En el pasado, los
indigenas americanos, los cazadores
de castores, los buscadores de oro
y los rancheros ganaderos también
vivian en el Heil Valley Ranch.

Club de Detectives de la Naturaleza
Las Guias del misterio pueden
encontrarse en.

1) Agricultural Heritage Center
2) Bald Mountain Scenic Area

3) Betasso Preserve

4) Caribou Ranch Open Space
5) Carolyn Holmberg Preserve
6) Heil Valley Ranch

7) Mud Lake Open Space

8) Pella Crossing

9) Walden Ponds Wildlife Habitat

Deposita las Guias del misterio completadas
en el buzon de los detectives de la naturaleza
en cada parque. Si necesitas terminar en
casa, envialas por correo a: Nature Detectives
Club, Boulder County Parks and Open Space,
5201 St. Vrain Road, Longmont, CO 80503

iLlena la informacién a continuacion para que
podamos enviarte premios y regresar tus guias
del misterio!

Adultos, favor de proporcionar

la siguiente informacion:

Nombre del detective:

Edad:

Direccion:

Ciudad, Estado:

Cddigo postal:

Teléfono:

BoulderCountyOpenSpace.org
Impreso en 2017

HEIL VALLEY RANCH

iUn misterio te espera en este
parque del condado lleno de pistas!

@ Tu mision es convertirte en un
joven detective de la naturaleza
recolectando pistas del mundo
gue te rodea, y resolviendo
misterios del bosque, la pradera,
los humedales y las montaias.

@ Después de terminar una guia
del misterio te enviaremos una
herramienta que te servira en tus
siguientes aventuras al aire libre.

@ jBien, detective, comencemos!

(Disefiado para edades 4-11)
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MAPA DE DETECTIVES DE LA NATURALEZA DEL HEIL VALLEY RANCH

Siéntete en libertad de escribir o dibujar en tu mapa.
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iSal de alli, sal de alli, sal de donde quiera que estes!

Una presa es un animal al que se le caza para comer.
Todos los dias luchan por sobrevivir ya que deben
buscar alimentos y evitar que los coman. Por eso, las
presas utilizan diferentes trucos, llamados adaptaciones,
para ocultarse del peligro. Por ejemplo, la adaptacion
del zorrillo es su pestilente olor y la adaptacion de la

tortuga es su duro caparazén que la protege. Imagina s ;
gue eres un animal de presa. En el espacio que we
aparece a continuacion, dibujate a ti mismo y escribe F e f
jgas adaptaciones que utilizas para sobrevivir. W:f
N\ 000000000000 00000000000 0000000000000 0000°000900°000°00009 090009090
7 - ; 1A ?
5 Yo espio con mi ¢Quien soy*
pequ efio Oj 0 El oso pardo, el alce y el pavo salvaje son tres animales que pueden llamar casa al Heil

Valley Ranch. Dibuja una linea para conectar a cada animal con su descripcion respectiva.

Busca cada una de las
cosas que se describen
a continuacién. Cuando
detectes algo, escribelo
en la linea.

Mmm, mmm, qué delicia. Detecto algo
qgue un animal podria comer.

Levanta una piedra y mira debajo. :
Yo detecto un insecto. Este animal

tiene largas
garras para

Para
A este animal Impresionar
le gusta masticar a las hembras,

los machos de esta
la corteza de los : _
desenterrar las rboles d especie abanican
raices del ar, dizs e su cola formando
suelo. 2. un gran
circulo.

iMira hacia arriba! Veo algo en el cielo.




